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Introduc;éo Assim, como mostra a Figura 1, resgatamos Dewey (1979) e
| | o Kilpatrick (1978) que enfatizam que o0s alunos necessitam
Dados sobre a realidade educacional brasileira, como do aprender por meio de experiéncias em contextos auténticos/reais.
Programa Internacional de Avaliacao de Estudantes (Pisa), (ABP).
apontam para a necessidade de mudancas mais profundas na
educacao (BRASIL, 2019).
Com isso em vista, apresentamos a Educacdo STEAM (sigla Aprendizagem gy Aprendizagem
do inglés Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Experencial saseada em
: _ _ _ John Dewey Projetos
Humanidades , Matematicas), um movimento gue formalizou- Kilpatrick
se e ganhou forca nos Estados Unidos e tem se espalhado Contexto
oelo mundo (CATTERALL, 2017). amEnt'y
Ha, porém, uma preocupacao dquanto a interpretacao de
STEAM como a mera utlizacao de Kkits e recursos
tecnologicos desconexos de contextos reais / auténticos
(CATTERALL, 2017).
Dessa forma é preciso observar a Educacao STEAM
considerando conceitos filosoficos e de metodologias de Figura 1: Autenticidade, elemento de congruéncia entre Dewey e
ensino, como de Dewey (1979) e Kilpatrick (1978) quanto a Kilpratrick e Educacao STEAM. Fonte: os proprios autores.
autenticidade do contexto para a aprendizagem.
Conclusoes
ODbjetivos Defendemos que a Educacdo STEAM mostra-se relevante para
Explorar a autenticidade como elemento de diadlogo entre as 0 cenario brasileiro, quando ela ocorre em contextos auténticos
concepcoes de Dewey (Aprendizagem pela experiéncia), de com desenvolvimento de conhecimentos interdisciplinares e
Kilpatrick (Aprendizagem Baseada em Projetos) e a habilidades para a solucao de problemas, na investigacao e
Educacao interdisciplinar STEAM. construcao de projetos, Inteligentes e criativos. Mantendo Isso

em mente, desvencilhamos do risco de interpretar STEAM como
a mera aquisicao e utlizacao de “kits® e outros recursos

Materials e Metodos tecnologicos (CATTERALL, 2017). Advogamos que para uma

A pesquisa teve um carater gualitativo e consistiu em uma iImplementacdo de STEAM faz-se necessaria uma formacao
revisao bibliografica. Apresentamos os dados coletados a Iniclada e continuada de professores seja realista/reflexiva
partir de uma pre-analise, seguida da selecao e enumeracao considerando-se as crencas e conhecimentos previos e que
das Informacoes mais relevantes para o0 estudo e requerem a necessidade do aporte teorico das concepcoes de
Interpretacao dos resultados. Dewey e Kilpatrick em uma abordagem STEAM para que as
atividades sejam realizadas em contextos auténticos

Resultados e Discussao (RODRIGUES-SILVA; ALSINA, 2021).

Observou-se que estudos apontam aspectos positivos da

Educacao STEAM: concilia a pratica e a teoria guando propoe Referencias BIb|IOg raficas

atividades centradas a solucionar problemas reais. BRASIL, MINISTERIO DA EDUCACAO. Pisa 2018 revela
(CATTERALL, 2017). baixo desempenho escolar em Leitura, Matematica e
Dewey (1979, p. 38) enfatiza as experiéncias em contextos Ciencias no Brasil. 2019.

reals com Interacao professor/aluno, ambiente, materiais CATTERALL, Lisa G. "A Brief History of STEM and STEAM from
diversos e, "o que faz o educador € 0 modo como o faz’ an Inadvertent Insider,” The STEAM Journal: Vol. 3. 2017.
iInfluenciam na aprendizagem, em um “arranjo social global”

no qual ambos estdo envolvidos. DEWEY, John. Experiéncia e Educacao. Traducao de Anisio

L . . .
Logo, pensar/fazer STEAM requer interacdo dialdgica, Teixelra. 3% ed., 1979. Editora nacional, Brasil, 1979.

reflexiva, critica de professor/aluno, trabalho conjunto no KILPATRICK, William H. Educacdo para uma civilizacdo em
enfrentamento de problemas reals que estimula o mudanca. 11. ed. Sao Paulo: Melhoramentos, 1978.
desenvolvimento Intelectual, agrega novas experiéncias e
prepara o aluno para desaflos sucessivos em um processo
similar a “uma continua espiral” (DEWEY, 1979, p. 82).
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