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Aplicações IoT Elaboradas Conteúdos da API Site de disponibilização da API

Páginas HTML Funcionalidade

Página Inicial
Informações básicas 

sobre a API.

Datasheet ESP32
Pinagem dos módulos 

ESP32 e datasheet.

Bibliotecas 

ESP32

Listagem das bibliotecas 

utilizadas nos códigos, 

explicação e link para 

download das 

bibliotecas.

Códigos IoT

Vídeos explicativos, guia 

de programação para 

cada aplicação e link 

para download dos 

códigos.

Aplicações Funcionalidade

Botão Digital

Permite que um botão, 

quando acionado, energize 

um LED conectado a uma 

saída digital do ESP32.

Barra Deslizante

Permite variar a intensidade 

luminosa de um LED, 

utilizando PWM, em uma 

saída digital do ESP32.

Supervisão de 

Dados

Permite o monitoramento de 

um dado através da leitura de 

uma entrada analógica do 

ESP32.

Gráficos

Permite a exibição da leitura 

de uma entrada analógica do 

ESP32 na forma de gráfico.


