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RESUMO

Com a retomada de todas as atividades presenciais dos campus do IFMG apds o
periodo critico da pandemia de COVID19, foi formalizada a obrigatoriedade do
registro de ponto para todos os funcionarios, incluindo os docentes. Tecnologias
modernas podem auxiliar o processo de registro de frequéncia docente,
economizando tempo do docente em regime de teletrabalho parcial, com mobilidade,
pessoalidade e agilidade no processo. Neste contexto, este trabalho consiste no
planejamento e o desenvolvimento de um aplicativo para dispositivos méveis que
permita o registro de frequéncia individual e a verificacdo de tais registros,
agregando ao processo recursos como mobilidade, funcionalidades em ambientes
com baixa conectividade priorizando a segurangca de dados do sistema original
SUAP(sistema usado atualmente pela instituicdo no registro de pontos). Até o
presente momento percebe-se que nao sera possivel usar a interface de
programacgao de aplicativos(AP/) de registro de pontos disponibilizada pelo SUAP
devido a restrigdes especificas da mesma para com os totens de registro de ponto,
portanto optamos por montar uma AP/ propria com dados ficticios associada a um
aplicativo movel(primeira abordagem) e uma segunda abordagem usando web
scraping em um aplicativo movel para registro e visualizagéo de pontos. O aplicativo
que utiliza a APl tem como objetivo, a reducédo do tempo gasto no registro de pontos
além de permitir realizar o registro de pontos dos funcionarios baseado na sua
geolocalizacdo sem necessariamente existir conexdao no momento do registro do
ponto, quando o docente for registrar o ponto mas n&o houver conexao, esse
registro sera armazenado localmente no dispositivo mével para sincronizagdo com o
servidor posteriormente, para isso, € necessario apenas que o dispositivo recursos
recursos de geolocalizagdo. Na gestdo do desenvolvimento do aplicativo, esta sendo
utilizada uma metodologia baseada em SCRUM (SCHWABER, 2001), as tarefas e
processos sao representados por um quadro kanban distribuido entre os membros
da equipe, como plataforma de desenvolvimento estdo sendo utilizados o
Framework Flutter e o Framework Laravel. Ao final do desenvolvimento pretende-se
ter duas abordagens concluidas em nivel de maturidade de prova de conceito, para
que a equipe de tecnologia da informacdo do IFMG possa decidir qual das
abordagens adotar e torna-la uma ferramenta utilizavel na instituicéo

INTRODUGAO:
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No inicio do ano de 2022 foi formalizada a obrigatoriedade de registro de

ponto eletrbnico de todos os funcionarios do IFMG, incluindo os docentes que até
entdo podiam registrar seus pontos através de assinaturas (BRASIL, 2022).

Com a pandemia, foi instituido o regime de teletrabalho parcial, no qual o
professor deve registrar sua presenga apenas nos horarios de aula presencial nos
campus, horarios de reunides e afins. Decorrente a estas agdes, foram
disponibilizados terminais de registro de ponto (totens) em lugares estratégicos de
todos os campus do IFMG, bem como a disponibilizagdo do registro online dentro do
campus(utilizando a rede de internet do campus) através do SUAP: sistema em que
sdo centralizados os dados de frequéncia de servidores dentre outros servigos da
instituicao(MANUAL SUAP, 2023).

Apesar da estrutura atual ser interessante, alguns campus sédo extensos,
exigindo diversas estagdes de registro de ponto, e nem sempre a estagdo estara
proxima ao docente para ser utilizada, fazendo que o docente gaste tempo no
deslocamento até a respectiva estagéo.

Usar tecnologias modernas para proporcionar mobilidade neste processo
economizaria tempo para o docente se dedicar a outras tarefas educacionais, de
pesquisa e extensdo, bem como poderia trazer novas possibilidades com a
comodidade de poder registrar seu ponto em seu préprio dispositivo movel de
qualquer lugar do campus além de conferir imediatamente se o ponto foi registrado
corretamente, além dos demais pontos do dia.

Pode ser observado que ha um crescimento da utilizagcdo do SUAP em toda a
rede publica, diversas instituicbes ja adotaram o sistema e existe uma forte
tendéncia para a integragdo de diversos servicos de registro de informagdes ao
sistema (HISTORICO SUAP, 2023). A criacdo de aplicativos moveis especificos
simplificando o acesso e o processo para o usuario final apresenta-se como forte
tendéncia de mercado em diversas areas, e acredita-se que agregar essa tendéncia
ao SUAP com a especializacdo de um aplicativo movel com recursos especificos
para uma vertente do sistema(no caso o registro de ponto) possa ser o inicio de
linha de producgédo agregadora de funcionalidades e tecnologias ao sistema SUAP,
beneficiando ndo s6 o IFMG, mas todas as instituicdes que utilizam o SUAP.

Neste contexto, este trabalho consiste no planejamento e desenvolvimento de

um aplicativo para dispositivos méveis com o intuito de auxiliar os servidores do
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IFMG a realizar o registro de frequéncia, o aplicativo também permitird o
acompanhamento dos registros de frequéncia a serem realizados no respectivo dia.

Com a criacido do aplicativo, os docentes teriam maior facilidade para realizar
o registro de pontos e acompanhar seu histérico de frequéncia diario na instituicao,
vale destacar também que, o aplicativo com API(primeira abordagem) possibilita o
registro de pontos sem conexao com a internet, apenas através da validacdo de
locais por GPS e persisténcia local(armazenamento no proprio dispositivo), quando
houver conexdo do dispositivo com a internet, é estabelecido uma sincronizagao
com a APl e os registros sao atualizados.

Todos os funcionarios dos campus do IFMG que antes precisavam realizar o
registro de frequéncia através do SUAP, poderiam realizar este mesmo registro
através do aplicativo, com a vantagem de n&o ser necessario uma conexao imediata
para realizar o registro(coma a primeira abordagem), apenas seria necessario que o

aparelho celular possua o servigo de geolocalizacéo ativado.

METODOLOGIA:

Primeiramente foi verificado o estado da arte, e a equipe teve a informagao
que existem projetos vinculados a instituicées diversificadas dos quais priorizam a
inclusdo de funcionalidades que o sistema SUAP gerencia, mas a funcionalidade de
registro de ponto nao foi encontrada em nenhum dos projetos finalizados.

Posteriormente o projeto se iniciou tendo o objetivo de se criar um aplicativo
para dispositivos mdveis que realizasse consultas e o registro de frequéncia de
servidores utilizando a AP/ que possibilita a utilizagdo dos totens de registro de
frequéncia. Mas foram encontradas restricdes nao previstas para o uso dessa AP/,
neste sentido o projeto teve que passar por reformulagdes. Assim que reformulado
iniciou-se as escolhas de técnicas e estratégias para o desenvolvimento do mesmo.

O trabalho esta sendo executado usando os principios da metodologia agil
SCRUM (SCHWABER, 2001). Dessa forma, as atividades previstas sao divididas em
Sprints. Para gestdo e acompanhamento de metas semanais, esta sendo utilizado
um quadro kanban distribuido (com acesso aos membros da equipe) através da

ferramenta online Trello.
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No projeto estamos utilizando a ferramenta Trello como um Kanban virtual
(KALTENECKER, 2023). Ela destaca-se por ser uma ferramenta gratuita (TRELLO,
2023). Essa ferramenta fornece uma visdo muito transparente para todos os
envolvidos da situacdo atual do projeto, bem como das atividades que estao
atrasadas e adiantadas.
Conceitos e tecnologias abordados em tdpicos:
a. Analise, Modelagem e Projeto do sistema
e Linguagem de Modelagem Unificada (UML) (BOOCH, 2005),
(PRESSMAN, 2011).
e Software DIA (BREIT et al, 2023).
b. Persisténcia de Dados
o SQflite (CAMPOSHA, 2023).
e Hive ou Sharedpreferences (MEDIUM, 2023).
c. Design Gréfico das Interfaces - Front-End
e Widgets Flutter (FLUTTER.DEV, 2023).
d. Implementagao do core do sistema — Back-End
e Flutter - Dart (ALURA, 2023)

e Framework Laravel

RESULTADOS E DISCUSSOES:

Apods entrevistas com servidores responsaveis pela manutencdo do sistema de
registro de pontos no SUAP do IFMG, ainda no inicio do projeto, foi percebido que a
utilizacdo da API que permite a integracdo entre totens de registro de pontos e
servidor ndo poderia ser utilizada devido a algumas questbes técnicas especificas
(como fluxo de dados e identificacdo precisa de totens), e por questdes de
segurancga nao serao aprofundadas neste texto.

Dada esta questao, reformulou-se o projeto em duas vertentes diferentes:

e COM API: Uma vertente que consiste na criagdo de uma APl com
dados ficticios e comportamentos que permitem a utilizacdo de um
sistema portatil autenticavel como exige o projeto.

e SEM API: E outra vertente que consiste na utilizagao de Web Scraping,

com o aplicativo acessando internamente(no dispositivo movel) o site
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do SUAP consumindo dados e submetendo dados do setor do site

condizente ao registro e visualizagdo de pontos, tudo isso n&o visivel

pelo usuario.

Para ilustrar as funcionalidades de cada vertente foram elaborados diagramas de

fluxo de telas:
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Figura 1: Fluxo de telas da vertente SEM API.
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Fluxo de Telas Com API
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Figura 2: Fluxo de telas da vertente COM API.

No presente momento, na vertente COM AP/, temos como resultados
preliminares um protétipo funcional do aplicativo e uma AP/ de testes com dados
ficticios dos quais estdo sendo realizados testes funcionais e ajustes em
funcionalidades que ainda estdo concluidas. Ja na vertente SEM API ja testes de
conexao ja foram realizados e ja se tem um protétipo também em testes funcionais e
ajustes realizados. Percebe-se que na versdo SEM API, existe a necessidade de o
aplicativo esteja em funcionamento em um dispositivo que esteja conectado a rede
de internet de algum campus, pois o0 mesmo tem a funcdo de abstrair o

funcionamento do SUAP referente ao registro e exibi¢ao de pontos.

XI Semindrio de Iniciagdo Cientifica do IFMG — 22 a 24 de agosto de 2023, Planeta IFMG 2023.




+ seminario
deiniciacao
* cientifica
ISSN 2558-6052
Embora as duas vertentes tenham funcionamentos internos completamente
diferentes, ambas possuem telas similares, portanto, neste texto optou-se por

realizar a ilustragdo das mesmas da vertente COM API.
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Figura 3: Tela de login do aplicativo.
A tela de login é responsavel por autenticar o usuario baseado nos
funcionarios registrados na base de dados da API, caso o funcionario tenha seu
acesso existente na base de dados, e se seu nome de usuario e senha estiverem

corretos, ele podera prosseguir para a tela principal do aplicativo.
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Registrar

Figura 4: Tela principal do aplicativo.

A tela principal possibilita, além do registro do ponto do funcionario, a
visualizagdo do ultimo registro de ponto realizado pelo mesmo, bem como a
visualizagdo do horario local do dispositivo. No menu inferior existe a possibilidade

do usuario acessar a tela de visualizagao de registros do dia.
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Ver Registros

Figura 5: Tela para visualizar os registros realizados no dia.

A tela de registros tem a funcdo de mostrar para o usuario a frequéncia que o
mesmo teve dentro da instituicdo no dia em que ele acessou o aplicativo.

Vale destacar ainda que estes resultados nao correspondem necessariamente
ao aplicativo final em ambas as vertentes, ja que sao previstas atualizagbes e

alteragbes objetivando melhorias na usabilidade dos aplicativos.

CONCLUSOES:

Embora o projeto ainda esteja em desenvolvimento, ja foi possivel perceber
que, a seguranga dos dados de registro de presenga no IFMG € levada muito a sério
pela equipe responsavel, e deve ser encarada da mesma forma pela equipe deste
projeto, pois informagdes erradas ou passiveis de fraude poderdo ter

desdobramentos complexos e prejudiciais a todos os envolvidos.

XI Semindrio de Iniciagdo Cientifica do IFMG — 22 a 24 de agosto de 2023, Planeta IFMG 2023.



seminario
deiniciacao
cientifica
ISSN 2558-6052
No inicio do projeto, foi verificado restricdes na légica implementada na AP/

que permite a sincronizacdo de dados entre totem e servidor SUAP, assim foi
necessario realizar uma reformulagcdo de metas do projeto, o que elevou a carga de
trabalho no mesmo, mas nao interferiu diretamente no aumento da equipe ou na
carga horaria semanal despendida ao mesmo porque muito do que foi e sera
produzido para uma vertente, sera utilizada na outra, economizando assim a carga
horaria despendida no projeto por cada membro da equipe.

Até o momento, as duas vertentes previstas estdo em um estado avancado
de desenvolvimento, pois ja passaram pelas etapas de: formulagdo da ideia;
modelagem e desenvolvimento, restando as etapas de testes e ajustes funcionais e
de usabilidade.

Espera-se que ao final do desenvolvimento e finalizagao do trabalho, a equipe
de TI, responsavel por manter o sistema de frequéncia da instituicdo, receba os
codigos do prototipo e comece a realizar testes e ajustes para adequar ao sistema
existente em uso no IFMG, e posteriormente possibilitar que a solugcdo seja
disseminada em todo o IFMG. E importante salientar que o grau de maturidade do
aplicativo ao final do projeto estda em prova de conceito, sendo necessaria a

validagao do sistema por meio de testes, possiveis ajustes e adequacgdes.
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